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THE COURT OF LOTHLORIEN

g While Gondor faced the armies of Mordor, the western lands of Elves faced trials of their own.
Now that the War is ended, many preparations are underway. Swear your allegiance to Galadriel
and Celeborn in Lothlérien, and you will aid the causes of the Elves there, in Rivendell, and
beyond.

L Contacts: Elladan and Elrohir are at Cirith Gorgor, just inside the ruins of the Black Gate,
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Folgende Quesl;s glbt es mit Punkten:

Verlorene Geschlchten von Mordor(Seiten) —jeweils 5000 Punkte
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Rustung eingetauscht werden wie bei dem Aschesystem
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Wird bei Erwerb gebunden
\ Gegenstandsstufe: 326

Leichte Rustung

4,924 Rustung
+595 Wille
+694 Vitalitat
+416 Schicksal
\ . +4630 Taktische

\ Schadensreduzierung
+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 30/30
Minimale Stufe 112

Wert: 52 &

Normal

6&

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Leichte Rustung

BH?IZ!~ FELD

5,198 RUstung

+595 Wille

+694 Vitalitat

+357 Schicksal

+4630 Taktische
Schadensreduzierung
+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 30/30
Minimale Stufe 112

78 @@

Normal

Wert: 9&

x
Te| RUNENBESCHRIFTETE
! HANDSCHUHE DER TURME

—
®
m

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Leichte Rustung

4,924 Rustung

+595 Wille

+694 Vitalitat

+10055 Wert: Hellung auf
andere

+4630 Taktische
Schadensreduzierung

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 30/30
Minimale Stufe 112

52 @

Normal

Wert: 6@

RUNENBESCHRIFTETE S
I® HANDSCHUME DES LETZTEN
A3 BONDNISSES
Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326

| Leichte RUstung

DHH‘E‘- FELL

5,198 RUstung

+595 Wille

+694 Vitalitat

+8618 Wert: Heillung auf andere
+4630 Taktische
Schadensreduzierung

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 30/30
Minimale Stufe 112

Normal

Wert:

78 80 o9&
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i Wert:

Wird bei Erwerb gebunden

Mittlere RUstung

5,540 Rustung
+595 Macht
+892 Vitalitat

4+238 Schicksal
+10 Licht von Edrendil

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Mittlere RUstung

5,540 Rustung

+595 Beweglichkeit
+694 Vitalitat

+416 Schicksal

+6235 Wert: Finesse
+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

S2@@ 86

Gegenstandsstufe: 326

|

+5787 Wert: Ausweichen

Haltbarkeit 50/50 Normal
Minimale Stufe 112
Wert: 5S280 86&@

Normal
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3] MACHTIGE FAUSTE DEK
WY ETZTEN ALLIANZ
Wird bei Erwerb gebunden

Gegenstandsstufe: 326
Mittlere Rustung

. LEERES FELD

5,848 Rustung

+535 Macht

+892 italitat

+5787 Wert: Ausweichen
+238 Schicksal

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112
798 29
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Normal

Wert:

|
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Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Mittlere RUstung

. LEERES FELD

5,848 Rustung

+595 Beweglichkeit
+694 Vitalitat

+357 Schicksal

+6235 Wert: Finesse
+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50

| Minimale Stufe 112

] MACHTIGE FAUSTE DEx
“1 TORME
Wird bei Erwerb gebunden

Gegenstandsstufe: 326
Mittlere Rustung

. LEERES FELD
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SCHNELLE FAUSTE DER

Normal

5,848 Rlstung

+595 Macht

+694 Vitalitat

+357 Schicksal

+6235 Wert: Finesse
+10 Licht von Edrendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

98

Normal

Wert:

290
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l-‘w' SCHNELLE FAUSTE DE> ;
&, “1 LETZTEN BUNDNISSES

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Mittlere Rustung

. LEERES FELD

5,848 Rustung

+535 Beweglichkeit
+793 Vitalitat

+5787 Wert: Ausweichen
+297 Schicksal

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50 Normal
Minimale Stufe 112
Wert: 798 29&

Wert: 79 &89
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Wird bei Erwerb gebunden

Gegenstandsstufe: 326
Finger

+595 Beweglichkeit
+793 Vitalitat

+5787 Wert: Ausweichen
+3899 Resistenzwert
+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

19 &

Normal

Wert:

56 &
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Wird bei Erwerb gebunden

Gegenstandsstufe:
Finger

+595 Beweglichkeit

+793 Vitalitat

+6452 Kritische Verteidigung

+297 Schicksal

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

Wert: 196@
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E GOLDENER FEUEROPAL-
¢ RING DER TURME

Wird bei Erwerb gebunden

Gegenstandsstufe: 326
Finger

326

+654 Beweglichkeit
+793 Vitalitat

+4115 Kritischer Treffer
+7794 Wert: Finesse
+10 Licht von Earendil

x
GOLDENER FEUEROPAL-RING
DES LETZTEN BUNDNISSES

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326

Finger

+595 Beweglichkeit
+991 Vitalitat
+6944 Wert: Ausweichen
+4679 Resistenzwert
+10 Licht von Earendil

Normal ||| Haltbarkeit 50/50 Normal | Haltbarkeit 50/50 Normal
Minimale Stufe 112 Minimale Stufe 112
56 & Wert: 2080 34@ Wert: 2080 34
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Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326

Finger Finger

|

|
+595 Macht | +595 Macht
+694 Vitalitat ’ +694 Vitalitat
+3086 Kritischer Treffer

i Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326

+5117 Wert: Physische

+7794 Wert: Finesse (| Beherrschung
+10 Licht von Earendil ‘ +297 Schicksal
A | +10 Licht von Earendil
Haltbarkeit 50/50 Normal |
Minimale Stufe 112 | Haltbarkeit 50/50
| Minimale Stufe 112
Wert: 196 S6&@ [
L \Wert: 1Q &
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@ STAHLERNER FEUEROPAL-
RING DER TURME
Wird bei Erwerb gebunden

Gegenstandsstufe: 326
Finger

+654 Macht

+793 Vitalitat

+4115 Kritischer Treffer
+7794 Wert: Finesse
+10 Licht von Edrendil

Haltbarkeit 50/50

Normal [E58
Normal| Minimale Stufe 112 :

56 @@ o e =

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Finger

+535 Macht

+892 Vitalitat

+5787 Wert: Blocken
+297 Schicksal

+10 Licht von Eéarendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

196 S6&

=

Finger

+535 Macht
+892 Vitalitat

Normal

Wert:

Wert: 1989

SN

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326

+6452 Kritische Verteidigung
+5788 Taktische
Schadensreduzierung

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

x|

52
@ STAHLERNER OPAL-RING DES
LETZTEN BUNDNISSES
Wird bei Erwerb gebunden

Gegenstandsstufe: 326
Finger

+535 Macht

+1,090 Vitalitat
+6944 Wert: Blocken
+357 Schicksal

+10 Licht von Edrendil

Haltbarkeit S0/50
Normal | Minimale Stufe 112

Wert: 208 34&@
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Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Finger

+595 Wille

+694 Vitalitat

+3601 Kritischer Treffer
+238 Schicksal

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50 Normal
Minimale Stufe 112
Wert: 198 S6&

Z

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Finger

+595 Wille

+694 Vitalitat

+5969 Wert: Taktische
Beherrschung

+4630 Taktische
Schadensreduzierung
+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

2 DL

Normal

=
@ RUNENBESCHRIFTETEK
JADE-RING DER TURME

Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Finger

+654 Wille

+793 Vitalitat

+4115 Kritischer Treffer
/| +297 Schicksal

JV‘J ' | 410 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50 Normal

\ i d Minimale Stufe 112

Wert:

2080 346

= RUNENBESCHRIFTETER ]ADZ.Y
RING DES LETZTEN

BUNDNISSES
Wird bei Erwerb gebunden
Gegenstandsstufe: 326
Finger

+654 Wille

+793 Vitalitat

+11491 Wert: Heilung auf
andere

+297 Schicksal

+10 Licht von Earendil

Haltbarkeit 50/50
Minimale Stufe 112

29 @9

Normal

Wert: 34 @

Wir hoffen das wir euch einen kleinen schnellen Einblick in das Allianzsystem

geben konnten.




