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Leicht veränderte Version 
von
Danroth – Die Letzten Heere



1.Man muss Level 110 erreicht

haben & die Mordor Erweiterung besitzen

2.Einer Allianz beitreten.Dazu  
geht man am Udun-Bu rckenkopf  
zu Ko nig Eomer

3.Man kann sich zwischen den Allianzen der Menschen,

Hobbits, Elben und Zwergen entscheiden. Den Restli-

chen 3 kann man optional beitreten entweder gleich o-

der auch erst Spa ter. Bei jeder weiteren Allianz braucht  

man mehr Punkte Pro Level.



4. Punkte fu r die Allianz erha lt man von Quests, BDT  

und 1  Gegenstand den man aus dem Handwerk be-

kommt. Den Handwerksgegenstandsrezept gibt es fu r  

Servicemu nzen . Man kann 1x am Tag Rufgensta nde

herstellen. Pro Rufgegenstand bekommt man 1000

( nicht wie angezeigt 2000) Rufpunkte. Bei einem Kriti-

schen Handwerkserfolg bekommt man 2 Rufgegensta n-

de.



5. Pro 5. Level der Allianz z.B. 5,10,15 … bekommt man  

ein Kapitelgegenstand(7Kapitel) zum einlesen. Dieser  

Kapitelgegenstand muss eingelesen werden, dann geht  

man zum Allianzen NPC diese stehen in der Allianzhalle  

oder am Anfang von Mordor. Dort bekommt man dann  

eine Quest die man machen muss.

6. Nach dem man alle Kapitel gemacht hat bekommt  

man Ta gliche Quests nach dem man diese erledigt hat  

erha lt man 1  Schwarzen Stahlschlu ssel

(Gesamtabschluss)Diese Quests ko nnen in der Bu nd-

nishalle beim Expeditions Organisator angenommen

werden.

Folgende Quests gibt es mit Punkten:

Verlorene Geschichten von Mordor(Seiten) –jeweils 5000 Punkte



Die Wahl von Meister Samwise

Necessary Sacrifies  

Gnats in Her Net

Die Fushaum Resolution

Der Grubenkampf Tag 2

Der Grubenkampf Tag 3  

Flucht von Naerband

Borangos der Schreckliche

Der Angriff auf Kala-Gijak

Der Anstieg

- 2000Punkte

- 2000 Punkte

- 2000 Punkte

- 2000 Punkte

- 2000 Punkte

- 2000 Punkte

- 2000 Punkte

- 2000Punkte

- 2000 Punkte

- 2000Punkte

Wenn man 4Allianzen Quests macht erha lt man 4000 Punkte

1x in der Woche gibt es 10000Punkte

7. Fu r Servicemünzen der Allianz kann Schmuckund

Ru stung eingetauscht werden wie bei dem Aschesystem





Wir hoffen das wir euch einen kleinen schnellen Einblick in das Allianzsystem  

geben konnten.


